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จัดตั้งตำมพระรำชบญัญตัิกำรพัฒนำดจิิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม 
พ.ศ. 2560 (มำตรำ 34)

“ท ำงำนเพื่ออนำคตของคนไทย
และเพื่อพัฒนำเศรษฐกิจดิจิทัลไทยให้อยู่ในระดับชั้นน ำของโลก”

วิสัยทัศน์

จัดท ำแผนยุทธศำสตร์กำรสง่เสริมฯ นโยบำย ดัชนี รำยงำนสถำนกำรณ์
และติดตำมควำมก้ำวหน้ำเทคโนโลยแีละนวัตกรรมดิจิทัล

ลงทุน ร่วมมือกับบุคคลอื่นหรือประกอบกิจกำรเกี่ยวกับอตุสำหกรรมหรือ
นวัตกรรมดิจิทัล

พัฒนำกำรน ำเทคโนโลยีดิจิทัลมำประยุกต์ใชใ้นธุรกิจหรืออตุสำหกรรม 
และชุมชน สังคมและท้องถิน่

พัฒนำก ำลังคนและบุคลำกรด้ำนอุตสำหกรรมและนวัตกรรมดิจิทลั

ปรับปรุงแกไ้ขกฎหมำยหรือกฎระเบียบ หรือมำตรกำรเกี่ยวกับ
กำรคุ้มครองทรัพย์สนิทำงปัญญำ

ถือกรรมสิทธิ ์มีสิทธิครอบครองและมีทรัพย์สทิธติำ่ง ๆ

ก่อตั้งสิทธหิรือท ำนิติกรรมทกุประเภท

ท ำควำมตกลงและร่วมมอืกบัองค์กำรหรือหน่วยงำนอื่นทั้งภำครัฐและ
ภำคเอกชนทั้งในประเทศและต่ำงประเทศ

ถือหุ้น เข้ำเป็นหุ้นส่วน หรือเข้ำร่วมทุนกับบคุคลอืน่

เรียกเก็บค่ำธรรมเนียม ค่ำบ ำรุง ค่ำตอบแทน หรือค่ำบริกำรในกำรด ำเนิน
กิจกำรต่ำงๆ

มำตรำ 35 มำตรำ 43



วิสัยทัศน์ “ท ำงำนเพ่ืออนำคตของคนไทยและเพื่อพัฒนำเศรษฐกิจดิจิทัลไทยใหอ้ยูใ่นระดบัชั้นน ำของโลก”

ยุทธ์ศำสตร์ชำติ 2.สร้ำงควำมสำมำรถ
ในกำรแข่งขัน

4.สร้ำงควำมเสมอภำคและเท่ำเทียม
ทำงสังคม 

6.ปรับสมดุลและพัฒนำ
ระบบบริหำรจัดกำรภำครัฐ

2.ขับเคลื่อนเศรษฐกิจ
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล

5.พัฒนำก ำลังคนให้พร้อมเข้ำสู่
ยุคเศรษฐกิจและสงัคมดิจิทัล

3.สร้ำงสังคมคณุภำพที่ทั่วถงึ
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล

4.ปรับเปลี่ยนภำครัฐสู่กำร
เป็นรัฐบำลดิจิทัล

1.พัฒนำโครงสร้ำงพื้นฐำนดิจิทัล
ประสิทธภิำพสูงให้ครอบคลมุทัว่

ประเทศ

4.พัฒนำก ำลังคนให้พร้อมเข้ำสู่
ยุคดิจิทัล

2.สร้ำงสงัคมแห่งอนำคตและลดควำม
เหลื่อมล ้ำด้วยกำรใช้เทคโนโลยีดิจิทัล

3.ส่งเสริมกำรให้บริกำรประชำชน 
ภำคเอกชนและภำครัฐ ด้วยเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมดิจิทัล

1.ขับเคลื่อนเศรษฐกิจยคุใหม่ด้วยระบบนิเวศ โครงสร้ำงพื้นฐำน 
และนวัตกรรมดิจิทัล

กลยุทธ์ที่ 2
กำรส่งเสริมและสนับสนุนพัฒนำ

เศรษฐกิจดิจิทัลมูลคำ่สูง

กลยุทธ์ที่ 3
กำรส่งเสริมและสนับสนุนสังคม
ดิจิทัลบนฐำนควำมรู้อย่ำงทัว่ถึง

และตอบสนองวิถชีีวิตใหม่

กลยุทธ์ที่ 1
กำรพัฒนำก ำลังคนและยกระดับ
ทักษะบุคลำกรดจิิทัลเพื่อสร้ำง
ควำมพร้อมเข้ำสู่ยคุดจิิทัล

กลยุทธ์ที่ 4
พัฒนำโครงสร้ำงพื้นฐำนและระบบ
นิเวศดิจิทัล เพื่อปรับเปลี่ยนประเทศสู่

เศรษฐกิจดิจิทัล

กลยุทธ์ที่ 5
ยกระดับกำรบริหำรจัดกำรองค์กรด้วย
เทคโนโลยีดิจิทัล และเพิ่มศักยภำพของ
บุคลำกรให้ก้ำวทันกับกำรเปลี่ยนแปลง 
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หมุดหมำยที่ 6 
ไทยเป็นศูนย์กลางดา้น
ดิจิทัลและอตุสาหกรรม
อิเล็กทรอนกิสอ์จัฉรยิะ

ของอาเซยีน

หมุดหมำยที่ 12 
ไทยมีก าลังคนสมรรถนะสงู 
มุ่งเรียนรูอ้ยา่งตอ่เนือ่ง 
ตอบโจทย์การพฒันาแห่ง

อนาคต

หมุดหมำยที่ 7 
ไทยมีวิสาหกจิขนาด
กลางและขนาดยอ่มที่
เข้มแขง็ มีศักยภาพสูง 
และสามารถแขง่ขนัได้

หมุดหมำยที่ 9 
ไทยมีความยากจนขา้มรุน่
ลดลง และคนไทยทุกคนมี
ความคุ้มครองทางสงัคมที่

เพียงพอเหมาะสม

หมุดหมำยที่ 1 
ไทยเป็นประเทศชั้น
นาด้านสินคา้

เกษตรและเกษตร
แปรรปูมูลค่าสูง

หมุดหมำยที่ 13
ไทยมีภาครฐัที่ทนัสมยั 
มีประสทิธภิาพ และ
ตอบโจทย์ประชาชน

หมุดหมำยที่ 8
ไทยมีพื้นที่และเมอืง
อัจฉริยะที่นา่อยู่ 

ปลอดภัย เติบโตได้
อย่างยั่งยนื
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ยุทธศำสตร์ที่ 4 
เพ่ิมประสิทธิภาพการใช้โครงสรา้ง

พ้ืนฐานดา้นดจิทิลั

ยุทธศำสตร์ที่ 2
เปลี่ยนเศรษฐกจิดัง้เดมิสู่
เศรษฐกจิดจิทิลัมลูคา่สงู

ยุทธศำสตร์ที่ 3
สร้างโอกาสใหม ่กระจายความเจรญิอยา่งเท่าเทยีม 

ยุทธศำสตร์ที่ 1
ปรับทุนมนษุยส์ู่เศรษฐกิจและ

สังคมดิจิทลั

ควำมเชื่อมโยงนโยบำยและแผนระดับต่ำงๆ



(เชียงใหม)่

ภำคเหนือตอนบน

(พิษณุโลก)

ภำคเหนือตอนล่ำง

(ขอนแก่น)

ภำคอีสำนตอนกลำง

(อุบลราชธาน)ี

ภำคอีสำนตอนล่ำง

(กรุงเทพฯ)
ส ำนักงำนใหญ่

(ภูเก็ต)

ภำคใต้ตอนบน

(สงขลา)
ภำคใต้ตอนล่ำง

(EEC :ชลบุรี)
Thailand Digital Valley

Head Quarter 

& Branch
Offices

( EEC : ชลบุร ี)



สร้างการรับรู้ กระตุ้น ความสนใจ
ทักษะโค้ดดิ้ง เสริมสร้างการเรียนรู้

แบบ Lifelong Learning

สร้างการรับรู้ทักษะโค้ดดิ้ง
ร่วมกบัพนัธมติร สรา้งการรบัรูแ้ละกระตุน้ความสนใจ
ของการเรยีนโคด้ดิ้ง ผ่านโครงการ Coding Thailand

2561

น าร่องโมเดล Coding School
สนับสนนุโครงสรา้งพืน้ฐานน ารอ่งศนูย์การเรยีนรูโ้คด้ดิ้ง 
และผนึกก าลังพนัธมติรภาคการศกึษายกระดับครผูู้สอนทั่วประเทศ

2562

ขยายผล Coding School พร้อมหนุน
EdTech Startup เสริมระบบนิเวศน์การ
เรียนโค้ดดิ้ง
ขยายผลศนูยก์ลางการเรยีนรูฯ้ อยา่งเตม็รปูแบบ ผนวก Coding เข้ากบั 
STEM IoT และ AI พร้อมพฒันา EdTech Startup เสริมระบบนเิวศนก์าร
เรียนโคด้ดิง้

2563

ขยายผล Coding School
สร้างโอกาสการเรียนรู้
สร้างโอกาสการเข้าถงึการเรยีนรู ้พรอ้มยกระดับเยาวชนและ
ครูผู้สอนอย่างเขม้ข้น

2564

ยกระดับ Coding School 
ปั้นเยาวชนสู่เวทกีารแข่งขัน
ยกระดับเยาวชนอย่างเขม้ข้น เพื่อก้าวเข้าสู่เวทีการแข่งขนัระดับจังหวัด 
ภูมิภาค และประเทศ

2565

ต่อยอดความส าเร็จ มุ่งสู่ความ
ยั่งยืน เป้าหมาย 1,500 โรงเรียน
ต่อยอดความส าเรจ็ ปูพรมหนุนศนุยก์ารเรยีนรูท้ั่วประเทศ 
พร้อมยกระดับครแูละเยาวชนอย่างเขม้ข้น และผลกัดันให้
เกิดความยั่งยืน 

2566

ด าเนินการแล้ว

กว่า 132 โรงเรียน

พัฒนาเยาวชนและบคุลากรครู

กว่า 4.1 ล้าน คน



NEW GEN พัฒนำทักษะโค้ดด้ิงนักเรียน

จุดประกำยโค้ดดิ้ง

16,000+ คน
300+   โรงเรียน



แข่งขันนวัตกรรมโค้ดดิ้ง

จากผู้สมัครกว่า 2,000 คน
ผ่านการคัดเลือก 700     คน
บ่มเพาะเข้มข้น 4 วัน
สู่ผู้ชนะ 32 คน  (8 ทีม)

รำงวัล Best of the Best
โรงเรียนยุพราชวทิยาลัย จ.เชียงใหม ่
ผลงาน Smart Shopping Cart 

ระบบรถเข็นสนิคา้อจัฉริยะ ใช้ Machine Learning ช่วยตรวจจบั
สินคา้ในตะกร้าและแนะน าเมนปูรงุอาหารจากวตัถุดิบในตะกรา้ 
จากกวา่ 4,000 เมนูได ้นอกจากนีย้งัสามารถค านวณราคาสนิคา้
อัตโนมัตแิละแจง้เตือนจ านวนสนิคา้คงเหลอืให้กบัร้านไดอ้ีกดว้ย

ต่อยอดสู่กำรแข่งขันนวัตกรรมโค้ดดิ้งNEW GEN



• พัฒนาทักษะกว่า 39,000 + คน
• นักเรียนเรียนจบหลักสตูรกวา่ 10,000+ คน 

• คุณครู 270+ คน

• บทเรียนออนไลนผ์า่น Future Skill และ Roblox กว่า 18 ชั่วโมง
• เปิดเวทีประกวดแข่งขันสร้าง Metaverse ระดับประเทศ จาก 200 ทีม

ยกระดับโคด้ดิง้นักเรียน
ผ่ำนกำรสรำ้ง Metaverse บน Roblox

NEW GEN

Roblox

Contest



ปั้นครูโคด้ดิ้งผ่ำน depa Teacher Boost Camp #2  

กว่ำ 352 คน 

เติมควำมรูค้รูโค้ดด้ิง สู่กำรสร้ำงแรงบันดำลใจ

ปั้นครูโคด้ดิ้งผ่ำน depa Teacher Boost Camp #1  

กว่ำ 332 คน 



1 2 3

โครงกำรพัฒนำทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 เพื่อคุณครู (depa Teacher Boost Camp) รุ่นที่ 3

กิจกรรมฝึกอบรม ติดตำมและประเมนิผล กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน

1. รับสมัครครูและบุคลำกร
▪ ท าแบบทดสอบ Screen Test
▪ ส่งผลงานทีเ่กี่ยวข้อง

2. คัดเลือกครูเข้ำร่วมอบรม
และประกำศผลกำรคัดเลือก
▪ ผ่านเว็บไซต์โครงการ

3. กิจกรรมฝึกอบรม

▪ Onsite จ านวน 4 รุ่น
▪ Online จ านวน 1 รุ่น
▪ รุ่นละ 40 ราย รวม  200 ราย

1. กิจกรรมกำรส่งผลงำน

▪ ภายใน 30 วันหลังจบ
การอบรมแต่ละรุ่น

2. กิจกรรมคัดเลือกครูเข้ำร่วมอบรมพร้อม
สอบมำตรฐำนสำกลด้วย IT Specialist 
Certification: Artificial Intelligence
▪ โครงการคัดเลือกครูที่มีผลคะแนน Post 

Test และคะแนนแบบทดสอบคัดเลือกเข้ารับ
การอบรมพร้อมสอบประกาศนียบัตร ITS 
สูงสุด 40 ล าดับแรกเข้าร่วมฝึกอบรม
พร้อมสอบมาตรฐานสากลหลักสูตร IT 
Specialist Certification: Artificial 
Intelligence ระยะเวลา 2 วัน 
(12 ชั่วโมง) 

1. ประกำศผล Teacher Idol
▪ ประกาศผลครทูีม่ผีลงานดเีด่น จ านวน 3

ผลงาน และ Teacher Idol จ านวน 1 ผลงาน
▪ ลงพื้นที่ถ่ายท า VTR Success Story ของ

คุณครู Teacher Idol ความยาว 5 - 15 นาที 
จ านวน 1 คลิป

2. จัดกิจกรรมกำรสร้ำงแรงบันดำลใจ
รูปแบบออนไลน์
▪ น าเสนอความส าเร็จของคุณครูทั้ง 4 

ท่าน เพื ่อสร้างแรงบันดาลใจในการ
สร้างสื่อการเรียนการสอน 

▪ จัดท า VDO ระดับ Full HD สรุปภาพ
ความส าเร็จของโครงการ จ านวน 1 
คลิป

พฤศจิกำยน – ธันวำคม 66

ธันวำคม 66 - เมษำยน 67

พฤษภำคม 67

มกรำคม – พฤษภำคม 67 มิถุนำยน 67

กรกฎำคม 67



Digital Manpower Development and Promotion Department 

ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa)



หลักกำรและเหตุผล

▪ ประเทศไทย ได้เร ่งผลักดันให้เข ้าสู ่ ไทยแลนด์ 4.0 เพื ่อให้เกิดกำรเปลี ่ยนผ่ำนสู่
ยุคดิจิทัล (Digital Transformation) ที ่ เน้นการขับเคลื ่อนเศรษฐกิจและสังคมด้วย 
เทคโนโลยีดิจิทัล โดยมีแผนปฏิบัติการเพื่อขับเคลื่อนการพัฒนารายยุทธศาสตร์ของ
แผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม ระยะ 5 ปี (พ.ศ.2560-2564) ประกอบด้วย
ยุทธศาสตร์ 6 ด้าน ซึ่ง หนึ่งในวาระแห่งชาติ คือ เรื่องการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์

▪ ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล ในฐานะหน่วยงานขับเคลื่อนหลักการพัฒนาก าลังคน
ดิจิทัล ได้ร่วมมือกับหน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชน ด ำเนินโครงกำร Coding Thailand 
เพื่อเพิ่มทักษะก ำลังคนด้ำนดิจิทัล รวมถึงบ่มเพาะเด็กและเยาวชนสู่การเป็นผู้เชี่ยวชาญ 
ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลในอนาคต โดยมีเป้าหมายระยะยาวเพื่อเพิ่มจ านวน
บุคลากรผู ้ เช ี ่ยวชาญด้านเทคโนโลยีด ิจ ิท ัลและสนองตอบต่อความต้องการของ
ภาคอุตสาหกรรม



วัตถุประสงค์

▪ เพื่อส่งเสริมการพฒันาสถานศึกษาใหม้โีครงสรา้งพืน้ฐานดา้นดิจทิลั สามารถเป็นศูนยก์ารเรียนรู้
ส าหรับสถานศึกษาและชุมชนใกล้เคียง

▪ เพื่อยกระดบัเยาวชนใหม้ทีกัษะดจิทิัลสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวันและต่อยอดสูก่าร
ประกอบอาชีพในอนาคต 

▪ เพื่อยกระดบัครูและบคุลากรทางการศึกษาใหม้ทีกัษะดจิิทลั สามารถถ่ายทอดและออกแบบกจิกรรม
การเรียนรูไ้ดอ้ยา่งมปีระสิทธิภาพ

กลุ่มเป้ำหมำย

▪ ยกระดบัสถานศึกษาใหม้โีครงสรา้งพื้นฐานดา้นดจิทิลั จ ำนวน 1,500 แห่ง
➢ สถานศึกษาในโครงการกองทุนการศึกษาฯ
➢ สถานศึกษาในพระราชูปถัมภ์ฯ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ 
➢ สถานศึกษาพื้นที่ห่างไกล 

▪ ยกระดบัเยาวชนใหม้ทีักษะดจิทิลั จ ำนวนไม่นอ้ยกว่ำ 500,000 คน
▪ ยกระดบัครูและบคุลากรใหม้ทีกัษะดจิิทลั จ ำนวนไมน่้อยกวำ่ 3,200 คน



กิจกรรม
Coding for 

Better Life

Outcomes

• สถานศกึษารฐัและสถานศกึษาเอกชน (ประถม/มธัยม)

• เยาวชน ครู บุคลากรทางการศกึษา 

• ผู้ปกครองและประชาชนทั่วไปที่สนใจ

• สถานศกึษามโีครงสรา้งพืน้ฐานด้านดิจทิัล

• มีแพลตฟอรม์การเรยีนรูอ้อนไลน ์

• เยาวชนมีทักษะดิจทิัลสามารถต่อยอดได้ในระดับสงู

• ครูและบคุลากรทางการศกึษาสามารถพฒันาเยาวชนได้

• ส่งเสริมให้เยาวชนเข้าถึงการเรยีนรูด้า้นดิจทิลัอย่างมีประสทิธภิาพ

• ส่งเสริมให้เกดิการสรา้งหรอืพัฒนาหลกัสูตร

ด้าน Coding STEM และ IoT

• พัฒนาต่อยอด ทักษะโคด้ดิ้งของเยาวชนครู

บุคคลกรทางการศกึษาผา่นการแขง่ขัน

• สร้างความรู ้ความเข้าใจด้านเทคโนโลยีดิจทิลัใหแ้กป่ระชาชนทัว่ไป

วัตถุประสงค์ CodingforBetterLifeการจัดนิทรรศการส่งเสรมิการเรยีนรูด้้านดิจิทลั 
ณ สถานศึกษาทัว่ประเทศ 1,500 แห่ง

1

ยกระดับกำรเรียนรู้ผู้สนใจ
และประชำชนท่ัวประเทศ

3

Thailand Coding 
Pitching Day

4
เผยแพร่หลักสูตร

กำรเรียน Coding ผ่ำน DLTV

5

2
Boots Camp Road Show

• คอมพิวเตอร ์PC (3 เครื่อง)

• iMac (1 เครื่อง)

• Notebook (2 เครื่อง)

• MacBook  (2 เครื่อง)

• Tablet (2 เครื่อง)

• iPad (1 เครื่อง)

• อุปกรณ์ Coding & Robotics (1 ชุด)

• Drone (2 เครื่อง) 

Package B  (นักเรยีน 720 คนขึ้นไป) 

• คอมพิวเตอร ์PC (1 เครื่อง)

• iMac (1 เครื่อง)

• Notebook (1 เครื่อง)

• MacBook (1 เครื่อง)

• Tablet (1 เครื่อง)

• iPad (1 เครื่อง)

• อุปกรณ์ Coding & Robotics (1 ชุด)

Package A (นักเรยีน 120-719 คน)

พัฒนาทักษะ Coding

จัด 8 ครั้ง ทุกภมูภิาค

1 
ครั้ง

คร ู

นักเรียน 

100+

300+

จัด 8 ครั้ง ทุกภมูภิาค

1 
ครั้ง 2500+

*โดยจะเหมือนกนัทัง้ 8 ครั้ง**โดยจะเหมือนกนัทัง้ 8 ครั้ง*

*กิจกรรม Boots Camp Road Show จัดควบคูก่บักจิกรรมยกระดับการเรยีนรูผู้้สนใจและประชาชนทั่วประเทศ*

ลดความเหลื่อมล ้าทางการศึกษา และขยายโอกาส

ให้กับโรงเรียนพื้นที่ห่างไกล จ านวน 3 หลักสูตร (หลักสูตรละ 9 ชั่วโมง)

ประกวดคัดเลือกและบม่เพาะ

ศักยภาพทักษะ

เพ่ือเฟ้นหำ 10 สุดยอดผลงำน

กลุ่มเป้ำหมำย

ผลลัพธ์



1) สถานศึกษาของรัฐหรือเอกชน (ประถม/มัธยม)

2)   มีการเตรียมความพร้อมในการท าแผนสง่เสริมการเรียนรู้ทักษะด้าน coding 

3)   มีบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรู้ด้านเทคโนโลยีดจิิทลั (อย่างน้อย 1 ท่าน) 

4)   มีพื้นที่ห้องเรียนดิจิทลัไม่นอ้ยกวา่ 35 ตร.ม.

5)   มีระบบสาธารณูปโภคพื้นฐาน (ไฟฟ้า, น ้าประปา, อินเทอร์เน็ต)

6) มีศักยภาพและความพร้อมของงบประมาณ Matching 50:50

7) มีการลงทะเบียน E- donation เรียบร้อยแล้ว (Matching 50:50)

กิจกรรมท่ี 1 จัดนิทรรศกำรส่งเสริมกำรเรียนรู้

เป้ำหมำย 1,500 แห่ง

Package A ( นร. 120 – 719 คน) 
150,000 บำท

Computer (1) Notebook (1) Tablet (1) iMac (1)

MacBook (1) iPad (1) Coding & Robotics Set (1)

Package B ( นร. 720 คน ขึ้นไป)
250,000 บำท

Drones (2)

หลักเกณฑ์กำรคัดเลอืกโรงเรียน

Computer (3) Notebook (2) Tablet (2) iMac (1)

MacBook (2) iPad (1) Coding & Robotics Set (1)

Package A 1,000  แห่ง 

Package B    500 แห่ง 



กิจกรรมท่ี 2 Boots Camp Road Show

ภาคเหนือตอนบน
   - เชียงใหม่

ภาคกลางและตะวันตก
- กรุงเทพฯ

ภาคใต้ตอนล่าง
- สงขลา

ภาคอีสานตอนกลาง
- ขอนแก่น

ภาคเหนือตอนล่าง
   - พิษณุโลก

ภาคอีสานตอนล่าง
- อุบลราชธานี

ภาคใต้ตอนบน
- ภูเก็ต

ภาคตะวันออก
- ชลบุรี

คัดเลือก เยำวชน 
ครูและบุคลำกรกำรศกึษำ 

ที่สนใจยกระดับทักษะและสรา้งความตระหนกัรู้
ความส าคัญโค้ดดิ้ง
โดยด าเนินการ 8 ครั้ง 

ครั้งละไม่นอ้ยกว่า 400 คน / 100 ทีม
(ครู 100 คน นักเรียน 300 คน)

รวมทั้งสิน้ไมน่้อยกว่า 3,200 คน

ยกระดับ เยำวชน 
ครูและบุคลำกรกำรศกึษำ 

เน้นทั้งภาคทฤษฎแีละภาคปฏิบตัิ 
รวมถึงสรา้งความตระหนักรูถ้งึ
ความส าคัญของการเรยีนรู้

ประกวดคัดเลือก
เพื่อเฟ้นหาผลงานหรอืนวัตกรรมดิจิทลั

ที่สามารถประยกุตใ์ช้ในชีวิตประจ าวันไดจ้ริง 
จ านวน 10 ผลงาน /ครั้ง (10 ทีม)

รวมผลงานทัง้สิน้ 80 ผลงาน

แลกเปลีย่นแนวคดิหรอืนวัตกรรม
ระหว่างผูเ้ขา้รว่ม และเกดิเปน็

ผลงำนหรือนวัตกรรมที่สำมำรถ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวันได้จริง

ประชาชน ไม่น้อยกว่า 200,000 คน 
รับทราบขอ้มลูข่าวสาร



กิจกรรมท่ี 5 ยกระดับผู้สนใจและประชำชนทั่วประเทศ 

ภาคเหนือตอนบน
   - เชียงใหม่

ภาคกลางและตะวันตก
- กรุงเทพฯ

ภาคใต้ตอนล่าง
- สงขลา

ภาคอีสานตอนกลาง
- ขอนแก่น

ภาคเหนือตอนล่าง
   - พิษณุโลก

ภาคอีสานตอนล่าง
- อุบลราชธานี

ภาคใต้ตอนบน
- ภูเก็ต

ภาคตะวันออก
- ชลบุรี

สร้ำงควำมตระหนักรู้ประโยชน์กำรเรียนโค้ดดิง้
ให้ผู้ปกครอง ผู้สนใจทั่วไป 

เพื่อสนับสนุน/ผลกัดนัให้บุตรหลานหรอืเยาวชนได้
เข้าถึงการเรยีนโค้ดดิง้ไดอ้ยา่งมปีระสิทธิภาพ 

โดยด าเนินการ 8 ครั้ง ครั้งละไม่นอ้ยกวา่ 2,500 คน

รวมทั้งสิ้นไมน้่อยกว่า 20,000 คน

กลุ่มเป้าหมาย

ไม่น้อยกว่า 200,000 คน
รับทราบข้อมลูข่าวสาร



กิจกรรมท่ี 3 Thailand Coding Pitching Day

รับสมัครเยาวชน 
และบุคลากร
การศึกษา

ไม่น้อยกว่า 

5,000 คน

ประกวดคัดเลือกเยาวชนและบุคลากร
ทางการศึกษา เพ่ือบ่มเพาะและพัฒนา

ศักยภาพเขม้ขน้ และจัดทีม

ไม่น้อยกว่า

400 ทีม / 100 ทีม

เฟ้นหาผลงาน
หรือนวัตกรรม

ดิจิทัล

10 ผลงาน

เยาวชน ครูและบุคลากรการศึกษา 

ไม่น้อยกว่า 200,000 คน 
รับทราบขอ้มลูข่าวสาร



กิจกรรมท่ี 4 หลักสูตรกำรเรียนกำรสอนผ่ำนระบบกำรศึกษำ
ทำงไกลผ่ำนดำวเทียม

ปรับปรุง
หลักสูตร

พัฒนำ
หลักสูตร
เพิ่มเติม

หลักกำรใช้ 
Coding Thailand

3 ช่ัวโมง 

Coding
เตรียมควำมพรอ้ม

ระดับประถม

Coding 
สู่หุ่นยนต์เบื้องต้น

3 ช่ัวโมง

Coding 
สู่ AI เบื้องต้น

3 ช่ัวโมง

Coding
เตรียมควำมพรอ้ม

ระดับอนบุำล

Coding
ส ำหรับกำร

ประยุกต์ใช้ในชุมชน

กำรคิดเป็น
ขั้นตอน
3 ช่ัวโมง

กำรแก้ปัญหำ
เป็นขั้นตอน

3 ช่ัวโมง 

กำรคิดเบื้องต้น
3 ช่ัวโมง

Coding
ในชีวิตประจ ำวัน

3 ช่ัวโมง 

Coding 
เพ่ือกำรเกษตร

3 ช่ัวโมง

Coding 
วิถีชุมชน
3 ช่ัวโมง

เข้าถึงกลุ่มเปา้หมาย

ไม่น้อยกว่า 500,000 คน 



หลักสูตรกำรเรียนกำรสอน

ระดับชั้น หลักสูตรหลกั

ประถมศึกษาปทีี ่1 การคิดเป็นขัน้ตอน

ประถมศึกษาปทีี ่2 การแกป้ัญหาเปน็ขั้นตอน

ประถมศึกษาปทีี ่3 การคิดเบื้องต้น

ประถมศึกษาปทีี ่4 Coding and Animation

ประถมศึกษาปทีี ่5

ประถมศึกษาปทีี ่6

Creative Games

มัธยมศึกษาปทีี ่ 1 ต่อยอดโค้ดดิ้งสูหุ่น่ยนต์เบือ้งตน้

มัธยมศึกษาปทีี ่ 2 ต่อยอดโค้ดดิ้งสู ่AI เบื้องต้น

มัธยมศึกษาปทีี ่ 3 ต่อยอดโค้ดดิ้งสู ่AI ขั้นกลาง

มัธยมศึกษาปทีี ่ 4 โค้ดดิ้งในชีวิตประจ าวัน

มัธยมศึกษาปทีี ่ 5 โค้ดดิ้งเพื่อการเกษตร

มัธยมศึกษาปทีี ่ 6 โค้ดดิ้งวิถีชุมชน

ระดับชั้น หลักสูตรเสริม

ประถมศึกษาปทีี ่1-3 Minecraft Education

ประถมศึกษาปทีี ่4 Hello world Hello Coding

ประถมศึกษาปทีี ่5 Mine Melody

ประถมศึกษาปทีี ่6 การควบคุมการแสดงแสงไฟ

มัธยมศึกษาปทีี ่ 1 ไม้กั้นรถอตัโนมตัิ

มัธยมศึกษาปทีี ่ 2 ปุ่มกดเสียงหรรษา

มัธยมศึกษาปทีี ่ 3 วัดส่วนสูงดว้ยระบบเซน็เซอรอ์จัฉรยิะ 

มัธยมศึกษาปทีี ่ 4 ระบบไฟตามสัง่

มัธยมศึกษาปทีี ่ 5 ตู้ควบคุมไฟจราจรอัจฉรยิะ 

มัธยมศึกษาปทีี ่ 6 ระบบแจ้งเตือนกันชนอจัฉรยิะ

หลักสูตรเฉพาะทาง โดรนอัจฉรยิะ

หลักสูตรเฉพาะทาง AR ธาตุ 3 มิติ

หลักสูตรเฉพาะทาง
การเขียนแอปพลิเคชัน 

Swift Playgrounds เบื้องต้นหลักสูตรเฉพาะทาง Coding Thailand

Game and Invention

การเขียน Coding โดย Chat GPT เบื้องต้น หลักสูตรเฉพาะทาง



แบบฟอร์มสมัครเข้าร่วมโครงการ Coding for Better Life

https://shorturl.asia/Xbiod

https://shorturl.asia/Xbiod


Spec อุปกรณ์



ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดจิิทัล
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FB: depa Thailand

Email: depathailand@depa.or.th

ขอบคุณ

80 ถนนลาดพร้าว ซอยลาดพร้าว 4 แขวงจอมพล เขตจตุจักร 
กรุงเทพมหานคร 10900


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 25: แบบฟอร์มสมัครเข้าร่วมโครงการ Coding for Better Life
	Slide 26: Spec อุปกรณ์
	Slide 27

